
Théo BASILE

DÉVELOPPEUR JEU VIDÉO
GAMEPLAY

INTÉRÊTS

Unity - UnrealEngine

C# - C++ - Blueprint

Création de GDD

Jeux Vidéo

Manga - Animé

Progrès scientifique

Bordeaux
07 83 73 78 74
t.basile@lahorde.school
19/04/2004 - 19 ans
Français : natif
Anglais : correct
Permis B - Véhiculé

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES
Été 2022 Été 2023

Association A.G.A.P.E.S - Villenave D'Ornon
Accueil - Secrétariat
Travailler en groupe dans un milieu professionnel

Aérocampus Aquitaine - Service Informatique
Stage de 3e 
A confirmé mon choix d’orientation vers l’informatique

Novembre 2018

PARCOURS SCOLAIRE
École La Horde - Bordeaux
Bachelor Développement de jeux vidéo 

Lycée Les Iris - Lormont
Bac Général - option Maths NSI Physique - mention Bien

RÉSEAUX

COMPÉTENCES

Recherche de stage de 
Juillet à Septembre 2024

Ou cliquez ici

Informations

Projets réalisés
The Lone Machine 
Platformer - 7 membres - 4 semaines
Développeur

The Mystery of the Eldritch Catalyst 
Dungeon Crawler - 7 membres - 3 semaines
Développeur

FrozHunt 
Board Game - 7 membres - 3 semaines
Chef de projet

https://lahorde.tech/portfolio/the-lone-machine-platformer-puzzle-2d
https://linktr.ee/theodono
https://linktr.ee/theodono
https://lahorde.tech/portfolio/the-lone-machine-platformer-puzzle-2d
https://lahorde.tech/portfolio/the-mystery-of-the-eldritch-catalyst
https://lahorde.tech/portfolio/frozhunt-board-game

