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WaveRide WaveRide est un jeu de rythme réalisé en
2 semaines en groupe de 3. 
Réalisé sur Helium (moteur custom)

        Obtenu à Jean-Monnet Libourne.

Actuellement étudiant en troisième année à la Horde
Bordeaux, une école de programmation 100 % orientée jeux
vidéo.

BacPro Melec  (2019-2020)

Personnelles
Autonome
Ponctuel
Curieux

Je suis quelqu'un de très curieux qui aime apprendre de
nouvelles choses et de nouvelles technologies.

Actuellement en 3eme année à La Horde, je suis à la
recherche d'un stage de 4 à 6 mois à partir de Juillet 2024
pour pouvoir mettre en pratique les compétences acquises à
la Horde.

https://luxdum123.itch.io/
https://www.linkedin.com/in/mathieu-laval-a5bb57226/

