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P R O F E S S I O N N E L L E S

WEB DEVELOPER - CGIA

Ma mission durant ces mois de travail était de mettre en place
deux sites internet sous WordPress pour la boîte CGIA. 

AOUT 2022 - DECEMBRE 2022

SUPER U

Mise en rayon durant deux mois au SUPER U de Neuville-aux-
Bois 

JUILLET - AOUT 2021

P A R C O U R S  A C A D É M I Q U E
LA HORDE

Diplôme en cours d'optention

Bachelor programmeur de jeu vidéo
Septembre 2021 - Aujourd'hui

Lycée Sainte-Croix Sainte-Euverte
BACCALAURÉAT 
Septembre 2018-2021

P R O F I L  P E R S O N N E L
Actuellement étudiant en troisième année à La Horde
dans le but de devenir ENGINE DEVELOPER, je porte un
intérêt particulier aux jeux vidéo depuis mon enfance. Je
mettrai tout en œuvre pour pouvoir vivre de ma passion.

C O M P É T E N C E S  C L É S

C O O R D O N N É E S

Bordeaux 
Téléphone : 07-77-75-19-00
Site web : https://angar0s.itch.io
Email : rga.quentin@gmail.com
LinkedIn : @Quentin Rigagneau
Permis : B-A1-A2-AM

C E N T R E S  D ' I N T É R Ê T
Lire
Joue du piano (apprentissage en autodidacte)  depuis 12 ans
Sports mécaniques
Basket (12 ans - Amicale Neuville Basket)
Jeux vidéo
DemoScene 

MOTEUR
Unity - Unreal Engine 5 - Moteur internes (C - C++)

LANGAGES

C - C++ - C# - Lua - HTML - CSS - Python

AUTRES COMPÉTENCES 

ANGLAIS  : Niveau B1 

WordPress - OpenGL - FL Studio

Esprit d’équipe - Adaptable - Rigoureux - Passionné
A l’écoute - Curieux - Autonome - Communicatif

SOFT SKILLS

JEUX RÉALISÉS

SCP-173 / Jeu horreur (2D - C - 2 semaines)
Création du joueur, implémentation musique, création IA,
interaction avec objets, mapping

Waveride / Jeu Rythme (3D - C++ - 2 semaines) 
Création des objets, gestion des collision, gestion des
points/combos, mapping musique, déplacement joueur, menu UI

Battle Royale (3D - C#- Unity - 2 semaines)
Menu UI, Mapping, Gestion barre vie/munition, reload, Cinématique

Charming / RPG ZELDA LIKE (2D - C# - Unity - 1 Mois)
Gestion système sauvegarde, Implémentation dialogues, rédaction
scénario, gestion des changements des pièces, gestion de projet
(chef de projet)

Endless Runner (3D - C# - Unity 1 journée)
Génération procédurale du terrain, portage sur téléphone (Androïd)

STAGE - RATEL STUDIO
17 Avril 2023 - 9 Juin 2023

Toria 

 - Système artisanat : Affichage du métier et des spécialités                
d’un joueur 
 - Résolution d’un problème mineur : Animation lancée en local mais
non fonctionnelle sur serveur 
 - Système d’alcoolémie 
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http://0.0.0.2/
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