
Langage C/C++/C#/.NET
Moteurs de jeu Unity et Unreal
Gestion de projet (Git) 
Anglais professionnel (TOEIC B2)

C O M P É T E N C E S

07 51 63 13 89
Adresse :   8 Rue Hortense
,Bordeaux 

dorian.monfumat@gmail.com

linkedin.com/in/dorian-
monfumat/

pterooo.itch.io

C O O R D O N N É E S  

Jeux vidéo, films/séries, livres de SF/Fantasy, musique

L O I S I R S

Concentré, passioné, curieux 
Réfléchi, débrouillard

Q U A L I T É S

D O R I A N
M O N F U M A T
É T U D I A N T  -  D É V E L O P P E U R
D E  J E U X  V I D É O

A la recherche d'un stage de 4 à 6 mois
à partir d'août 2023, je souhaite
améliorer mes compétences et me
spécialiser dans le développement de
jeux vidéo.

Stage - Développeur  Web backend 

Mises à jour d'un plugin JS/PHP sur site client

C A T E X T  .  N E T  -  O C T O B R E  2 0 2 0  -  N O V E M B R E  2 0 2 0

E X P É R I E N C E S

La Horde (Bordeaux)

Programmation orientée objet
C#/C++, Unity, Unreal et moteurs internes
Histoire et culture des jeux vidéo
Anglais professionnel

B A C H E L O R  D É V E L O P P E U R  D E  J E U X  V I D É O
M A S T E R  A R C H I T E C T E  T E C H N I Q U E  
2 0 2 1  -  2 0 2 4

F O R M A T I O N

Lycée de Borda (Dax)
B T S  S Y S T È M E S  N U M É R I Q U E S  
I N F O R M A T I Q U E  E T  R É S E A U X
2 0 1 9  -  2 0 2 1

 Stage - Développeur Unity mobile

Application de gamification pour l'intégration au sein d'une entreprise

P R O G R A M I S T O   -  M A I  2 0 2 2  -  J U I N  2 0 2 2

Stage - Développeur Gameplay UE5

Développement d'éléments de gameplay, création de plugins Unreal
pour la franchise Socialize

S O C I A L I Z E  -  J U I L L E T  2 0 2 2  -  A O U T  2 0 2 2

Lycée St-Exupéry (Parentis-en-
born)
B A C C A L A U R É A T  S C I E N C E S  D E
L ' I N G É N I E U R
2 0 1 9


