
Service civique en animation au CSMR de Podensac
(Gériatrie - Pendant 5 mois)

Année Préparatoire 
Cinéma/Audiovisuel

Obtention du baccalauréat 
littéraire 

Au lycée des Graves (Gradignan)

  2022

Créative
Dynamique

RIGOUREUSE

 Game Design 
Création d'un escape game historique (CH de Cadillac)

(Scénario et recherches historiques, modélisation 3D, moodboard, schéma
narratif, aménagement des décors, beta game test, teaser...),

 (Création d'un jeu de société à 16 ans, d'un jeu de thérapie par la
réminiscence au CSMR de Podensac et dernièrement, participation à la co-  

 création d'un futur scénario à Escape Yourself, création d'un jeu de
cartes et d'un jeu de plateau durant ma première année d'études à 3is et

  création en cours d'un jeu de plateau, création jeu de plateau à La Horde) 

 Auto-entrepreneuse 
game master/actrice à Eventyr

2023/
2024

BAC+1 en game design/jeux vidéo
A 3IS Bègles

COMPÉTENCES & ATOUTS

Impliquée

2020

2021
Obtention PSC1

Formation gestion des conflits 
inter-personnels

HISTOIRE

HIP HOP (1  an)
DANSE  ORIENTALE (3 ans)

THEÂTRE

Stagiaire Ratel Studio

BAC+2 en game design/jeux vidéo

EXPÉRIENCE

FORMATIONS

Actuellement en 2e année d'études en section art/game design à La Horde et game Master
actrice dans un jeu immersif, 

    NÉE LE :

03/06/2002

           64 rue Emile Combes
Appartement 17
33400 TALENCE

CDI Game Master à Escape Yourself Bordeaux

Auto-entrepreneuse game master 
référente à The Hostel escape game

Loïs VIGNOLLES
 G A M E  D E S I G N

à l'école Brassart (Bordeaux)

  2020/
2021

CENTRES D'INTÉRÊTS

   07 77 33 61 49

loisvlscontact@gmail.com

PERMIS B
+ VÉHICULE

Loïs Vignolles

Méthode DESC et Ecoute active

(Pendant 9 mois)
 2021/
2022

(Pendant 4 mois)

B2 A2

(Depuis 15 mois)

Créations diverses

Théâtre:

6 ans de théâtre classique, 5 d’improvisation

Histoire:

Médiéviste et passionnée en général

Danse:

HipHop, Danse Orientale, Pole Dance, Flow exotic

  2024

A La Horde Bordeaux

Community management & chargée de
communication

(Depuis 1 mois)

Gestion de Game Design Documents

Suivi de divers projets (VR, jeux vidéos, conception de
projets...) à La Horde en tant qu’assistante GD

Stagiaire Game design pour Franck Gallay
(Pendant 1 mois)

Gestion et création de communication pour l’association
“Silence ça double”

Dessin traditionnel et digital


